E JEU DE PISTE : LE SECRET DE
VILLESEQUELANDE

£ « Voyageurs du temps, approchez ! Nous sommes en 1681. Pierre-Paul Riquet a achevé son
chef-d'ceuvre, mais un secret reste scellé dans les pierres du Canal du Midi. De I'Orme de Sully aux
rouages du Moulin de Granelle, chaque monument détient un fragment de la vérité. Votre mission :
récolter les indices pour devenir Gardien du Patrimoine. L'aventure commence sous 1'ombre du
grand Orme... »

[ Carnet de Route

1. L'Orme de Sully (Le Vénérable)

« Enigme : trouvez la date de plantation sur la plaque. Additionnez ses quatre chiffres.
* Indice A: [ ]

2. L’église (un lieu de culte)
« Enigme : trouvez le nombre de pétales vitrées situées au-dessus de la porte en ogive.

* IndiceB:[_ ]

3. Le Presbytére (I’ancien chateau)
« Enigme : de combien de branches est composée I'étoile située a I'ouest de ce batiment de
style roman.

* IndiceC:[__ ]

4. La cave (la fresque géante)

« Enigme : cette fresque réalisée en 2022 par deux artistes montpelleriens Arkane et Primal
est sur une surface de 700m2. Combien de bouteilles sont représentées sur le mur de la
fresque ou est posée la plaque en céramique.

* IndiceD:[ ]

5. Le Lavoir (Le Miroir des Lavandiéres)

« Enigme : combien de piliers en pierre soutiennent la toiture de ce refuge au bord de I'eau ?
* IndiceE:[__ ]

6. Le Pont (L'Arc de Pierre)

« Enigme : identifiez la Clé de Vodte (pierre centrale du sommet de I'arche). Comptez les
grosses pierres qui forment le contour de I'arche.
* IndiceF:[__ ]
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7. Le tilleul (jeune arbre)

+ Enigme : pour remplacer les arbres malades des nouvelles essences sont plantées. Quel
chiffre obtenez-vous en additionnant les deux derniers nombres inscrits sur la plaque de ce
tilleul.

* IndiceG:[__ ]

8. L'Aqueduc (L’eau sous l'eau)

« Enigme : rapprochez vous du ruisseau qui passe sous le canal et comptez le nombre de
barreaux de la balustrade situés a gauche de la plaque en céramique.
* Indice H: | ]

9. Le chéne (gardien du canal du Midi)

+ Enigme : immobile et puissant, ce chéne regarde passer le temps. A combien de métres
de distance se situe I'épanchoir.

e Indicel:[ ]

10. L’ épanchoir

+ Enigme : cette construction complémentaire a été inventée par M Vauban pour résoudre
les problémes d’ensablement et évacuer le trop plein d’eau. Trouvez le nombre de marches
par lesquelles s’écoule I'eau.

e IndiceJ:[ ]

11. L'Ecluse et sa Maison

« Enigme : Sur la plaque de distance, additionnez les métres vers I'écluse de Béteille et vers
I'écluse de Lalande. Notez le dernier chiffre du résultat.
* Indice K:[ ]

12. Le Moulin de Grannelle (La Force du vent)

« Enigme : Comptez le nombre de petites palmes qui restent sur I'hélice du moulin.
* IndiceL:[_ ]

(%% A vous de trouver le Code Final

Additionnez tous tes indices pour obtenir le code secret :

Résumé

Indice |A B C D E F G H [ J K |[L
Résultat

A+B+C+D+E+F+G+H+I+J+K+L=] ]

Envoyez le résultat par e-mail a contact@grainsdart.com pour obtenir le diplome de gardien
du Patrimoine.
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